
TOPCAL, CÁLCULO TOPOGRÁFICO 
 
Abrimos el programa con un acceso directo o con doble clic en el fichero Topcal.exe 

 

 
El primer paso a realizar es definir los ficheros de trabajo, estos ficheros de trabajo son: 

1.- los datos de observación o de campo 
2.- las coordenadas de los puntos 

 
Para definir estos ficheros de trabajo pulsamos la tecla “A” 



 

 
Tecleamos la Unidad de disco, directorio y nombre de los ficheros. 
 
Como estamos con el sistema operativo MSDOS los nombres no pueden tener más de ocho letras 
o números y una extensión de tres caracteres 
 
El nombre de los dos ficheros conviene que tengan el mismo, la extensión deberá recordarnos el 
contenido del fichero. En el fichero de puntos la extensión será “pts” o “cor”, y en el fichero de 
observaciones la extensión será “obs” o “cam” 

 
 

 
En la línea inferior quedan definidos los ficheros de trabajo. 
 
Siguiente paso es introducir los datos de observación en campo, para ello entramos en el editor 
de observaciones pulsando la tecla “B” 



 
Vemos que de momento no hay ningún dato introducido en el fichero de observaciones, para 
introducirlos escribiremos en el fichero pulsando “1” y ENTER 
 

 
Dejamos las opciones de configuración de ángulos que vemos en la última figura. 
Salimos de la pantalla con “ESC” 
 

 
El programa nos pide introducir la estación y altura de aparato. 
 

 
Y podemos introducir los datos de observación desde la estación 1005 
 



 
El primer punto a introducir en cada estación será la Referencia y por comodidad pondremos la 
lectura horizontal a 0g la referencia sirve para controlar que el aparato no se mueve y se 
observará de vez en cuando anotando la lectura en la libreta de campo. 
  
En los siguientes puntos anotaremos el punto observado, ángulos horizontal y vertical, distancia 
y altura del prisma 

 
 
Cuando terminamos la estación, salimos con “ESC” y nos pide datos de la siguiente estación. 
 

 
 
Para salir de la pantalla de introducción de datos, pulsamos “0” 
 



 
Cuando tenemos todos los datos de campo introducidos, para el cálculo de las coordenadas de los 
puntos observados, necesitamos los datos de la primera estación, (si tenemos una poligonal 
cerrada que empieza y termina en el mismo punto), y las coordenadas de dos estaciones la inicial 
y la última (si la poligonal es encuadrada, que empieza en un punto y termina en otro distinto). 
Esos datos son las coordenadas  planas X, Y, la cota o Z y una dirección a un punto. 
La dirección puede darse directamente con el  acimut de la estación a un punto, o la 
desorientación de la estación e incluso las coordenadas del punto de referencia. 
 
Escribimos en el fichero las coordenadas de la primera estación tecleando “1” 



 
y de la última también conocida 
Activamos los datos pulsando ENTER y salimos de la pantalla con “0” 
Y otra vez con “0” para salir de la pantalla del editor de puntos. 

 
Con los datos de campo y las coordenadas 
de la estación de salida y llegada, podemos 
empezar los cálculos. 
Primero se calcula la poligonal y después la 
radiación. 
 
Para calcular la poligonal pulsamos “I” 
 
Nos presenta los ficheros de observaciones y 
de puntos que utilizará para su cálculo 
 
 

 
Pregunta si realiza el cálculo en coordenadas de la proyección UTM o en coordenadas planas 
Lo calculamos en planas pulsando “-“ en este caso el factor de escala es 1 (no varía) 
 

 
 

En Topcal para el cálculo de poligonal, las distancias 
entre estaciones debe ser la geométrica. 
 

 



Enviamos los datos del cálculo de la poligonal a un fichero de texto con extensión “pol” 
 

 
 

 
Vamos indicando por orden las estaciones 
 

 
las coordenadas de la primera estación deben estar en el fichero de puntos 
 

 
 
Las coordenadas de la última estación también estarán en el fichero de puntos, salimos con “0” 

cuando terminemos de introducir el orden de las estaciones, el programa pregunta si queremos el 
cierre angular y si lo compensamos pulsando “+” 

 
Se compensa si es admisible el error 

 
Después nos presenta el error planimétrico y lo compensamos si es admisible 



 
 

 
 
Y el error altimétrico, compensamos si es admisible el error 
 

 
 
Después nos presenta un resumen de todo lo anterior y las coordenadas de las estaciones 
 

 



Seguimos con ENTER y nos pregunta si guardamos los datos en el fichero de texto de extensión 
“pol” 

 
 
pulsamos “+” para guardarlo 
 

 
 
Continuamos guardando en el fichero “pts” las coordenadas de las estaciones calculadas 
pulsando “+” 
 

 
 
Si tenemos para calcular otra poligonal, repetiríamos el proceso 
 

 
 
Si hemos terminado, salimos pulsando “0” y ENTER 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
Calculamos las coordenadas de los puntos radiados desde las estaciones pulsando “J” 
 

 
 

 
 

 
 



Dependiendo del tipo de distancias introducidas en el fichero de observaciones para los puntos 
radiados, seleccionamos Reducidas o Geométricas pulsando “3” o “1” 

 
 
Estos cálculos los enviamos a un fichero de texto 
 

 
Introducimos la unidad de disco, directorio y el nombre 

 
la extensión será “rad” 

 
Pulsamos cualquiera de las dos “+” o “-“ 

 
Ahora nos pide la estación para el cálculo de coordenadas de los puntos radiados desde ella 

 
Introducimos la estación 



 
Si pulsamos “+” el programa calcula todos los puntos radiados desde esa estación 

 
ENTER 

 
“+” ENTER 

 
“+” ENTER 

 
“+” ENTER 

 
Si no hay más estaciones para calcular, salimos de la pantalla con “0” ENTER 
 

 
 
Ya tenemos las coordenadas de todos los puntos necesarios, podemos dibujarlos, para ello 
necesitamos las márgenes del dibujo. Calculamos los márgenes en X e Y. 



Entramos en Herramientas pulsando  “H” 
 

 
y en el submenú Coordenadas máximas y mínimas pulsando “M” 
 

 
 
tomamos nota de los incrementos de X e Y 
 

 
Salimos de esta pantalla con “F” 
 
Ahora hay que calcular la escala máxima del plano conociendo el tamaño de papel. 
 



 
Generamos el fichero de dibujo con la opción de Topcal “K” archivo de dibujo general 

 
Introducimos la unidad, directorio y nombre sin extensión 

 
La extensión la pone Topcal por defecto y será dxf 

 
Nos pide el denominador de la escala del plano calculada previamente 

 
ENTER 

 
La altura del texto a la escala introducida anteriormente será 1,27 mm 



 
Pulsamos “+” para obtener el fichero de dibujo en formato dxf 
 

 
No unimos puntos con Topcal, pulsamos “-“ 

 
Salimos de Topcal y vemos los ficheros creados en los cálculos. 
 

 
 
Ahora abrimos el fichero almacen.dxf con un programa de cad como MicroStation o Autocad y 
unimos los puntos con la ayuda del croquis de campo. 
 


